
キャッシュレスと技術 
1年　　　組　　　番　氏名　　　　　　　　　　　 

【1】現金の怖いところ 
現金は記名されていないので、落としたり海外でスリに遭ったときなどに、自分のものであると
いう証明が難しいという大きな欠点があります。現金というのは、自分のようなもので、自分のも
のではありません。それに対して、キャッシュレスと呼ばれるときに使うカードは、仮にカードを
不正利用されたとしても、カード会社が補償してくれるものが多く、さまざまなメリットがありま
す。ただし、使う際は、デメリットにも気をつけなければなりません。 

【2】スマホ決済の種類 (電子マネーとタッチ決済はそれぞれカード型もある) 

Google Payは、上記全てに対応。Apple Payは、SuicaとQUICPay、iD、バーコード決済に対応。 

【3】Felica(フェリカ)とNFC 
NFCとは、“Near Field Communication“の略で、10㎝ほどまでの至近距離のみに対応した近距
離無線通信の規格です。電子マネーやタッチ決済で使われる技術です。 

• TypeAはオランダの企業が開発し、安価な生産が可能なため世界で最も広く普及しています。 
• TypeBは米国のモトローラが開発。セキュリティのレベルが高く、日本では“マイナンバーカー
ド”や“運転免許証”などに採用されています。 
• TypeFは日本のソニーが開発し、さらに独自のセキュリティ機構を盛り込んだものが“FeliCa”と
呼ばれ、PASMOやおサイフケータイなど日本国内で幅広く使われています。首都圏JRのラッ
シュアワーにも対応できるように、約0.1秒で処理が完了するという圧倒的な速度を誇ります。 

支払い手段 名称 備考

電子マネー 
チャージして使い、スマホ
を読み取り機にタッチする
だけで決済が完了する。イ
ンターネットを経由しない
ので、非常に高速に決済が
完了する。

楽天EDY(エディー) 幅広い場所で使うことができる。店舗数50万以上。

nanaco(ナナコ) セブンイレブンやイトーヨーカドーなどで使うこと
ができる。店舗数20万以上。

Suica(スイカ) 首都圏JRのラッシュアワーにも対応できる速度を実
現するためにソニーが開発した。店舗数70万以上。

WAON(ワオン) イオングループの店舗などで使うことができる。店
舗数30万以上。

タッチ決済 
クレジットカードをスマホ
に登録し、スマホを読み取
り機にタッチするだけで決
済が完了する。

QUICPay(クイックペイ) JCBとイオンで開発。幅広い場所で使うことができ
る。店舗数50万以上。

iD(アイディ) docomoが運営。店舗数70万以上。

VISAのタッチ決済 VISAが提供している海外規格のタッチ決済。

バーコード決済 
アプリを起動し、バーコー
ドを表示させ、店頭のバー
コードリーダーで読み取っ
てもらう。

PayPay [Softbank] 
楽天ペイ [楽天] 
d払い [docomo] 
auPAY [au] 

などなど

中国で始まったQRコード決済。店舗の負担が小さ
い。アプリを立ち上げるのが手間なのがデメリッ
ト。バーコードに記録されている情報をもとに、イ
ンターネットを通じてやりとりをして、決済をおこ
なう。



【4】カードの種類と仕組み 

【5】ICカードの比較 ～ ICカードは小さなコンピュータ 

非接触型は、読み取り装置から発する磁力で、カード内で必要な電力を起こし、その電力を使っ
て、ICが起動し、カードと読み取り装置との通信をおこなって決済をする。

種類 磁気カード ICカード(接触型と非接触型がある)

外観

情報記憶部 磁気ストライプ 内蔵された半導体メモリ

情報記憶量 小 大

カード内での
情報処理 不可能 CPU内蔵カードは可

セキュリティ性 比較的弱い 強い(暗号処理、耐タンパ性あり)

情報の読み書
き方法

磁気ストライプを端末の磁気ヘッドに
接触、スライドさせる

接触:カード接点を端末のヘッドに接触、非
接触:RWに近づけるのみ

接触型 非接触型

半導体チップ、接点端子、カード基材で構成され
る。

半導体チップ、アンテナコイルカード基材で構成さ
れる。

主な構成 主な役割

CPU 中央演算処理装置。全ての処理を制御するICチップの心臓部

コプロ RSAの演算を高速に実行するための専用 プロセッサ

RAM 一時的なデータを読み書きするための高速 メモリ

ROM
プログラムを格納するために使用する読み出し専用のメモリ。ICチップ製造時に直
接回路を焼き付ける

EEPROM 主にデータを格納するために使用する書き込み可能なメモリ

インターフェース
ICカードと外部との通信制御を実施 (接触型:シリアルI/O、非接触型:非接触アナロ
グ通信回路)

接点端子 接触型において、リーダライタとのデータ交換と、半導体チップへの電力供給

アンテナコイル 非接触型において、リーダライタとのデータ交換と、半導体チップへの電力供給


